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Llega esta revision mejorada, remaquetada
y con contenido adaptado.
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Soy Daniel Escudero, disefiador con
mas de catorce afios de experiencia
en el mundo del disefio grafico,
concretamente en el interdisciplinar
ambito del disefio museografico.

En estos afios inmerso en esta
apasionante disciplina he trabajado
en cientos de proyectos de ambito
nacional e internacional, desde
pequeiias exposiciones o réplicas para
estas, hasta grandes exhibiciones,
Z00Ss 0 exposiciones internacionales.

Mi trabajo en estos proyectos abarcaba
todo el scope, desde el anteproyecto,
para el que disefiaba los dosieres y
pliegos técnicos, adaptaba el discurso
expositivo a los requerimientos del
espacio y realizaba los mockups para
que el cliente viera lo que ibamos a
hacer; tras ello mi especialidad era
el documentalismo, empaparme de
conocimientos para asegurar que el
resultado seria el ideal, sirviendo
como enlace entre el cliente, los
asesores cientificos y el equipo de
fabricacién.

Al final tocaba ponerse a gestionar
toda la produccién grafica o crear y
supervisar los audiovisuales.

Aparte de disefiador soy un jugador
empedernido desde que tengo uso de
razon.

Desde mis primeros juegos en
Amstrad CPC o 286 con Hercules
Green hasta los juegos mas actuales
de todos los estilos.

El rol llegdé a mi vida con 17 afios
(ihace 22 ya!) y, posteriormente, la
fiebre de los juegos de mesa, donde
disfruto todo lo que me pongan.
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GRAFISMG Y MOCKLPS PARA VARIAS INSTALACIGNES DEL PABELLGN DE SCSTENIBILIDAD DE LA EXPG DUBAI 2022

GRAFISME Y MOCKUPS PARA TODAS LAS ESCENGGRAF(AS DEL AFRYKARIUM DEL Z060 DE VIIIIIELAVI (POLONIAY

He trabajado en proyectos de muy
alto perfil, junto a grandes firmas de
arquitectura y estudios de museografia
en espacios tan increibles como el
pabellon de sostenibilidad de la
EXPO Dubai 2020, el Afrykarium
del Zoo de Wroclaw, el National
Museum of Qatar, el Museo de
Arqueologia Nacional, el Museo de
la Evolucion Humana de Burgos o
el Museo de Historia Natural de
Ciudad de México.

También he formado parte de la
creacion de exposiciones itinerantes
como “El Bosque” o “Romanorum
Vita” para Fundaciéon la Caixa,
exposiciones temporales para el
Parque de las Ciencias de Granada
o Cosmocaixa, museos y centros de
visitantes como La Casa del Lobo
de Asturias, el Telesforo Bravo
de La Orotava o el del Parque
Nacional Maritimo-Terrestre das Illas
Atlanticas.

Sin dejar de lado diversos proyectos
de paisajismo urbano, exposiciones y
museos locales, experiencias inmersivas
multimedia, graficas expositivas y
réplicas de muros geoldgicos.
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En todos estos trabajos se engloban
disciplinas  diversas dentro del
disefio grafico, como maquetacion,
retoque fotografico, disefio de imagen
corporativa, sefalética, arquigrafia,
fotografia, edicién de video y audio,
infografias o maquetismo.

Hay ocasiones en las que hay que
dejar el trabajo ptaramente creativo de
lado y empaparse en la investigacion.
Son muchas las ocasiones en las que
he tenido la oportunidad de estudiar
piezas Gnicas para encontrar la mejor
manera de replicarlas.

Es muy estimulante sumergirte en
el estudio de restos fosiles con la
asesoria de grandisimos expertos de
talla mundial como Ebehard “Dino”
Frey para la réplica de un reptil marino
en Monterrey (México), Carlos Sanz
para modelar una manada de lobos,
el Institut Catala de Paleoecologia
Humana i Evolucié Social (IPHES)
dando indicaciones para copiar
restos prehistéricos o plasmar una
excavacion paleontoldgica o trabajar
junto a Serge Gracieux (Cité de
UEspace) para realizar una réplica
fidedigna de la Estacion Espacial MIR.
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Como apasionado del disefio en
general -y tras tantos afios- he
tocado todos los palos. Me encanta
cualquier disciplina del disefio y las
artes graficas, desde disefio de imagen
corporativa hasta el fotomontaje.
También soy aficionado a todo tipo de
juegos y llevo jugandolos muchisimos
afnos.

Ameritrash, Eurogame o Party, ahora
un push-your-luck y luego un filler;
después preparar una partida de

Tiny Dungeon o Magissa para jugar
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A\ Domino con soltura todo el
paquete  Adobe, Cinema4D,
SketchUp y me defiendo en
Blender y Affinity y ,como me
encanta aprender, ahora mismo
me estoy formando en Houdini,
Clarisse y Nuke.

en familia o crearme un investigador
sesudo para la partida de Gumshoe
de esta noche y por dltimo echar
unas partidas a un buen 4X, RPG o
Aventura Grafica...
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Son tantos afios y tantas experiencias,
tanto lidicas como profesionales...

A lo largo de mi carrera, practicando
disciplinas tan variadas como la
creacion de visualizaciones arquitecto-
nicas, el disefio y maquetacion de
graficas expositivas y la creacién
de infografias divulgativas, me he
curtido lo suficiente como para
gestionar un proyecto editorial desde
su concepcion y prototipos iniciales
hasta la produccién para impresion y
fabricacion de los componentes.
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Diseno y maquetacion de
cartas con ilustraciones
de diferentes estilos,
desde photobash realista
-0 3D hasta ilustracion
vectorial o pixel al_?-.




Creacién de ayudas y recursos
de todo tipo, imitando cualquier

estilo para ambientar tu juego o
partida de rol.
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Hago mapas variados, los
trabajo a mano o mediante
software especializado ya sea
creando los assets desde cero o
con assets licenciados._;#g.
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Concept art y arte final mediante
photohashing: comhinando ilustracion
tradicional 3D v fotomont
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Portadas ad'aftac[as 4

tus ideas 2, COMO ef
vesto de e mentos, creo .

combinando djﬁrmtes
estifos artisticos.




PUEDES VER LINA PEQUENA MUESTRA S Méi’i@ﬁ gf@picsg '

DE TRABAJD EN MI REEL AQLI matte painting,
oo paratiax 'y
edicion de video

para spots, book:

. Y game trdailers,

‘stories de redes

socigcles, etfc.
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https://vimeo.com/795531425

Daniel Escudero Martin
NOMBRE DEL JUGADOR

Disefiador/retoquista/maquetador 14
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+10  Retoque fotografi | ~ SR  4d
O L i Tras catorce afios de experiencia en en el ambito de la i
@ _+10  1magen corporativa i museografia, que le sirvieron para curtirse en los nobles
+1 M . flll astes del disefio grafico, el retoque fotografico, la
@ _+10  Maquetacion maquetacion, el 3D y el matte painting; decidid ir por libre (P8
o_48 B como mercenario del pixel. ',:
@ _+10  Disefio museogrifico Bl Desde entonces ofrece sus servicios en todas las disciplinas | §
ek Yol ' i £ [ rutos Bl enlas que es competente. ‘$
O _+9  Edicion de video B A e E"‘
™ ~ |
Ll o_+71 Vi 3 8 1
L S O +7 _ Edicion de audio [ siempre dispuesto a aprender alquna técnica nueva, dedica
= Bl una buena parte de su tiempo a sequir formandose y |
o_+6 uyux ’ adquiriendo competencias.
A — Como mercenario siempre cumple porque considera su
O_+8  Fotografia micwnva 4 Bl trabajo un arte.
O __+9  Motion graphics i £ L
O _+6  Produccion musical + 1 0 |
O _+8  Técnica informitica E g Desde hace afios juega a juegos de mesa y rol, pertenece 2
3 o M varias comunidades online de estos.
! O __+0  Wordpress También crea aventuras para diversos sistemas y disfruta del
© _+10  Creacion mapas V" veLocioap I worldbuilding escribiendo mundos fantasticos y dibujando
oY il mapas.
© _+10  Matte painting h Cudndo no estd viviendo aventuras como mercenario, estd
@ +10  Referencias roleras jugando v dirigiendo junto a su familia.
P VINCULO
4 SR N HABILIDADES L i = = Ty e R
Software: Photoshop, Illustrator, InDesign, Figma, Premiere, MR S e BONIECADOS ; -
Maya, Sketchup, After Effects, Lightroom, Office, Audition, Ordenador “pepino +10 a la velocidad de trabajo
Logic Pro. Tableta grafica +10 a la precision

Accesorios: Tableta grifica, cimaa de fotos, lapiz y papel,
pintura para miniaturas.
Idiomas: Castellano, catalan e inglés.

COMPETENCIAS

Fibra optica +10 al ataque a distancia
+10 en conocimientos de disefio
+10 en estilo

EQUIPO

Gafas de pasta
Camiseta negra
Ti ~tf

o Sabe trabajar en equipo.

« Si saca pifias vuelve a tirar hasta que lo consigue.

e Le fascina sequir aprendiendo cosas nuevas.

 Dirige Call of Cthulhu, Magissa, Tiny Dungeon, Gumshoe y
D&D 5e.

OTRAS COMPETENCIAS
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Desde 2008 ha trabajado en miltiples proyectos de alto perfil a lo ancho y largo de
todo el mundo.

Especializado en retoque fotografico para realizar mockups mediante ek uso de
matte painting y photobashing, disefio y maquetacién de complejos dossieres de
proyecto, infografias y fichas documentales.

Ha realizado tanto disefio integral de exposiciones como proyectos audiovisuales,
rodajes de experiencias inmersivas y disefio de escenografias para cine.

Entre sus muchas aventuras se encuentran algunas como:

_ Microcosms del Sustainability Pavillion de la Expo Dubai 2021.

- Réplicas y displays del National Museurn of Qatar.

- Afrykarium del Zoo de Wroclaw.

- Réplicas, dioramas y escenografias del Museo Arqueoldgico Nacional.

- Réplicas, dioramas y escenografias del Museo de la Evolucion Humana.

- Diversas expos itinerantes de Fundacion La Caixa.

- Dioramas y réplicas del Museo de Historia Natural de Ciudad de México.

_ Monstruo de Aramberri del Museo Papalote Monterrey.

- Dhow de Culture of the Sea de Al Shindagha Museurn. b
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studiofung

DESIGN / RETOUCH / EXHIBIT

studiofung.com
dani@studiofung.com
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https://www.instagram.com/studiofunq/
https://twitter.com/studiofunq
https://www.linkedin.com/in/studiofunq/
http://studiofunq.com
mailto:dani%40studiofunq.com?subject=contacto%20portfolio%20juegos

