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Soy Daniel Escudero, diseñador con 
más de catorce años de experiencia 
en el mundo del diseño gráfico, 
concretamente en el interdisciplinar 
ámbito del diseño museográfico.

En estos años inmerso en esta 
apasionante disciplina he trabajado 
en cientos de proyectos de ámbito 
nacional e internacional, desde 
pequeñas exposiciones o réplicas para 
estas, hasta grandes exhibiciones, 
zoos o exposiciones internacionales.

Mi trabajo en estos proyectos abarcaba 
todo el scope, desde el anteproyecto, 
para el que diseñaba los dosieres y 
pliegos técnicos, adaptaba el discurso 
expositivo a los requerimientos del 
espacio y realizaba los mockups para 
que el cliente viera lo que íbamos a 
hacer; tras ello mi especialidad era 
el documentalismo, empaparme de 
conocimientos para asegurar que el 
resultado sería el ideal, sirviendo 
como enlace entre el cliente, los 
asesores científicos y el equipo de 
fabricación. 

Al final tocaba ponerse a gestionar 
toda la producción gráfica o crear y 
supervisar los audiovisuales.

Aparte de diseñador soy un jugador 
empedernido desde que tengo uso de 
razón.

Desde mis primeros juegos en 
Amstrad CPC o 286 con Hercules 
Green hasta los juegos más actuales 
de todos los estilos.

El rol llegó a mi vida con 17 años 
(¡hace 22 ya!) y, posteriormente, la 
fiebre de los juegos de mesa, donde 
disfruto todo lo que me pongan.
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He trabajado en proyectos de muy 
alto perfil, junto a grandes firmas de 
arquitectura y estudios de museografía 
en espacios tan increíbles como el 
pabellón de sostenibilidad de la 
EXPO Dubai 2020, el Afrykarium 
del Zoo de Wroclaw, el National 
Museum of Qatar, el Museo de 
Arqueología Nacional, el Museo de 
la Evolución Humana de Burgos o 
el Museo de Historia Natural de 
Ciudad de México.

También he formado parte de la 
creación de exposiciones itinerantes 
como “El Bosque” o “Romanorum 
Vita” para Fundación la Caixa, 
exposiciones temporales para el 
Parque de las Ciencias de Granada 
o Cosmocaixa, museos y centros de 
visitantes como La Casa del Lobo 
de Asturias, el Telesforo Bravo 
de La Orotava o el del Parque 
Nacional Marítimo-Terrestre das Illas 
Atlánticas.

Sin dejar de lado diversos proyectos 
de paisajismo urbano, exposiciones y 
museos locales, experiencias inmersivas 
multimedia, gráficas expositivas y 
réplicas de muros geológicos.



5

En todos estos trabajos se engloban 
disciplinas diversas dentro del 
diseño gráfico, como maquetación, 
retoque fotográfico, diseño de imagen 
corporativa, señalética, arquigrafía, 
fotografía, edición de video y audio, 
infografías o maquetismo.

Hay ocasiones en las que hay que 
dejar el trabajo púramente creativo de 
lado y empaparse en la investigación. 
Son muchas las ocasiones en las que 
he tenido la oportunidad de estudiar 
piezas únicas para encontrar la mejor 
manera de replicarlas.

Es muy estimulante sumergirte en 
el estudio de restos fósiles con la 
asesoría de grandísimos expertos de 
talla mundial como Ebehard “Dino” 
Frey para la réplica de un reptil marino 
en Monterrey (México), Carlos Sanz 
para modelar una manada de lobos, 
el Institut Català de Paleoecologia 
Humana i Evolució Social (IPHES) 
dando indicaciones para copiar 
restos prehistóricos o plasmar una 
excavación paleontológica o trabajar 
junto a Serge Gracieux (Cité de 
l’Espace) para realizar una réplica 
fidedigna de la Estación Espacial MIR.
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Domino con soltura todo el 
paquete Adobe, Cinema4D, 
SketchUp y me defiendo en 
Blender y Affinity y ,como me 
encanta aprender, ahora mismo 
me estoy formando en Houdini, 
Clarisse y Nuke.

Como apasionado del diseño en 
general -y tras tantos años- he 
tocado todos los palos. Me encanta 
cualquier disciplina del diseño y las 
artes gráficas, desde diseño de imagen 
corporativa hasta el fotomontaje.
También soy aficionado a todo tipo de 
juegos y llevo jugándolos muchísimos 
años. 
Ameritrash, Eurogame o Party, ahora 
un push-your-luck y luego un filler; 
después preparar una partida de 
Tiny Dungeon o Magissa para jugar 

en familia o crearme un investigador 
sesudo para la partida de Gumshoe 
de esta noche y por último echar 
unas partidas a un buen 4X, RPG o 
Aventura Gráfica...

Son tantos años y tantas experiencias, 
tanto lúdicas como profesionales...
A lo largo de mi carrera, practicando 
disciplinas tan variadas como la 
creación de visualizaciones arquitectó-
nicas, el diseño y maquetación de 
gráficas expositivas y la creación 
de infografías divulgativas, me he 
curtido lo suficiente como para 
gestionar un proyecto editorial desde 
su concepción y prototipos iniciales 
hasta la producción para impresión y 
fabricación de los componentes.
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Diseño y maquetación de 
cartas con ilustraciones 
de diferentes estilos, 
desde photobash realista 
o 3D hasta ilustración 
vectorial o pixel art.
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Creación de ayudas y recursos 

de todo tipo, imitando cualquier 

estilo para ambientar tu juego o 

partida de rol.
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Diseños modernos 
y cyberpunk, para 
assets, ayudas o 

interfaces.

Diseños modernos 
y cyberpunk, para 
assets, ayudas o 

interfaces.
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Concept art y arte final mediante 
photobashing: combinando ilustración 
tradicional, 3D y fotomontaje.
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puedes ver una pequeña muestra 
de trabajo en mi reel aquí.

https://vimeo.com/795531425
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