


;OUE ES STUDIOFUNQ)?

Studiofunq es mi proyecto, soy Daniel
Escudero, disefiador con mas de dieciocho
ainos de experiencia en el mundo del disefio
grafico.

He trabajado en cientos de proyectos de
ambito nacional e internacional, desde
pequefias exposiciones o réplicas para
estas, hasta grandes exhibiciones, zoos o
proyectos internacionales.

Mi trabajo abarcaba todo el scope, desde
el anteproyecto, diseiiando los dosieres
y pliegos técnicos o realizando los
mockups para visualizar el resultado;
hasta la direccion de produccion grafica,
los artes finales, los proyectos técnicos vy,
si lo requeria, la edicion y supervision de
audiovisuales.

QUL ES STUDIOFUNQ?
Studiofunq és el meu projecte, s6c Daniel
Escudero, dissenyador amb més de divuit

anys d’experiencia al moén del disseny
grafic.

He treballat a centenars de projectes
d’ambit nacional i internacional, des
de petites exposicions o repliques per a
aquestes, fins a grans exhibicions, zoos o
projectes internacionals.

La meva feina abastava tot el scope, des
de I’avantprojecte, dissenyant els dossiers
i plecs técnics o fent els mockups per
visualitzar el resultat; fins a la direccio
de producci6 grafica, les arts finals, els
projectes tecnics i, si ho requeria, 1’edici6 i
la supervisi6 d’audiovisuals.

WHAT IS STUDIOFFUNQ?

Studiofunq is my p

eds of national
projects, from small
replicas of them, to large
Ons, zoos or international projects.

My work covered the entire scope, from
the preliminary project, designing the
dossiers and technical specifications or
making mockups to visualize the result;
to the direction of graphic production,
the final arts, the technical projects and,
if required, the editing and supervision of
audiovisuals.
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DISENO GRAFICO
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DISSENY GRAIIC

Cobreixo tot I’espectre d’ambits del disseny grafic
generalista:

Imatge corporativa, papereria, maquetacio
de catalegs, senyalética, imatge per a xarxes,
cartelleria, fulletons i disseny grafic per a hostaleria.

Conec el teu projecte, estudio la competénciai et
proporciono una linia grafica personalitzada 100%
adaptada a les necessitats i pressupost disponible.
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GRAPHIC DESIGN

I cover the generalist graphic design full spectrum:

Corporate image, stationery, catalog layout, signage,
image for social networks, posters, brochures and
graphic design for hotels & restaurants.

I study your project, the competitors and provide you ' < g
with a personalized graphic line 100% adapted to the . j = e A N e 0 S e r

needings and available budget.
g g Escola de dansa

contemporania
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Packaging y disefios para redes

COMPOSITION sociales y advertising

WS/ L 00000700000 100000 15 40000 4/ /00004000004 00000007

Packaging i dissenys per a xarxes
socials i advertising

JHVILL /000000000020 10000000004 90000 0 4000 000000 00 00000000

Packaging and designs for social
networks and advertising
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AN o TU AMBIENTE,
LOEN ke TU FRAGANCIA.

Guna Home Essences




Disetio grafico y carteleria para
exposiciones.

S99 0000004000005 4 10004000000 00 000000000000 000000000

Disseny grafic i cartelleria per a
exposicions.

S S0V 700000500 100004 404000 40000 40000 000000090000 000000000

Graphic design and posters for exhibitions.

Diseilo grafico de folletos para
conferencias de la Catedra Marti Casals

Disefio grafico de folletos para
conferencias de la catedra Marti Casals

Graphic design of brochures for
conferences of the Marti Casals Seminar
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Inauguracio del curs
2024-2025 de la 3
Catedra Dr. Marti Casals Bl
de medicina i salut en
I'ambit rural

11 d'octubre
ales 1830 h.

" - -

~
Universitat de Girona

Museu d’Historia Catedra Marti Casals
Sant Feliu de Guixol de Medicina i Salut
eI AN @ CUEEls en Ambit Rural

Club de Lectura "Salut i Societat” =

% | Sobre I'obra:
| L adversari AT
d’Emmanuel Carrére i Questions etiques
a l'entorn de la
professio medica”
AR

Taula rodona amb Eva Canaleta,
Joan Brunet i Joan Manuel del Pozo.

- 3
10 de marc de 2023, 19.00 h.

A carrec d'Agusti Camino
P g clinic d e Salut Mental
Baix Emporda (IAS-ICS salut)

26 de gener de 2021, 19.00 h

~
Universitat de Girona,
Museu d’Historia Catedra Marti Casals
A de Medicina i Salut
Sant Feliu de Guixols en 'Ambit Rural
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DISENO MUSEOGRAFICO

DISSENY MUSEOGRAFIC

Disseny i assessoro el teu projecte museografic des
de zero: comencant pel plantejament i el discurs
museografic, planols i 3D, continuant amb el disseny
de continguts, audiovisuals i grafiques i acabant
amb la gesti6 de la produccié, muntatge i imatge a
xarxes.

Més de 18 anys treballant en projectes divulgatius de
tota mena i durant tot el procés m’avalen.

MUSLEOGRAPHIC DESIGN

I design and advise your museographic project from scratch:
starting with the museographic approach and discourse,
plans and 3D, continuing the content design, audiovisuals
and graphics and ending with the management of
production, assembly and image on networks.

More than 18 years working on projects in museums and
expos of all kinds throughout the entire process endorse me.




Disefio grafico y mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020

IS0/ 0000 00100004 500000 100000 104000 200 4000 400000000

Disseny grafic i mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020

LIS/ 000 050100040000 20 0 100000000 0 1000 04 100000000000

Graphic design and mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020

Acciona Cultural Engineering




Diseiio grafico y produccion de la
expo itinerante “El Bosque” (esp) /
“a Floresta” (port)

LIS 5 00000000 000000 7000000 000 00 4000 4000 00000000

Disseny grafic i produccié de I’expo
itinerant “El Bosque” (esp) /
“aFloresta” (port)

IS Q000000 100000000000 20 10000 4 /0 0000 00 4000000000000

Graphic design and production of the
traveling exhibition “el Bosque” (esp) /
“a Floresta” (port)

Fundacion la Caixa

Disefio grafico y museografico del
“Espai Aquae” de Caldes de Malavella

SV 10000000 0004000005 4 1004000005 00 0000000000 00 4000000007

Disseny grafic i museografic de I’Espai
a8 Aquae de Caldes de Malavella

1 indiistria de ||'.'IJ“:I;_‘.'|-1

OO,

SE et ol i o Graphic and museographic design of the
e _hgmﬁn‘f:: “Espai Aquae” of Caldes de Malavella
de by

IPHES / Ajuntament Caldes de Malavella



Diserio grafico, museograficoy
escenografico de la exposicion
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”

W
Disseny grafic, museografic i

escenografic de I’exposicio
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”

SIS0 0000004000005 4 1000400005 0 1004000000 0000000000

Graphic, museographic and scenographic
design of the exhibition
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”

Diseiio grafico y museografico de la
exposicicon itinerante
“I’Art d’un Metge de Poble”

SIS0 050100040000 00 0100000000 0 000 04 40000000000

Disseny grafic i museografic de
I’exposici6 itinerant
“I’Art d’un Metge de Poble”

LIS/ 0005000040000 00 0000000000 0 10000 04 40000000000

Graphic and museographic design of
traveling exhibition
“PArt d’'un Metge de Poble”

Museu d’Historia de Sant Feliu de Guixols
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DISSENY ESCENOGRAFIC

Sinecessites crear un entorn fictici per a un museu, exposicié, °

pellicula o espot puc dissenyar des de zero adaptant-meales ,-. °-
necessitats constructives. ' . . T

Un cop el disseny sigui exactament el que necessites, peralaqual -
cosa faré mockups, 3D o els renders necessaris; n’egestionaré la * *
fabricaci6 en tallers especialitzats i el muntatge, que assessoraré i
acompanyaré fins al mateix dia de la inauguraci6 o emissio.

SET DESIGN B

If you need to create a fictional environment for a museum, exhibition,
film or spot, I can design from scratch, adapting to the construction needs. =+

Once the design is exactly what you need, for which [ will make-mockups,
3D or the necessary renders, I will manage its manufacturing in specialized
workshops and its assembly, which I will advise and accompany until the
day of the inauguration or broadcast. .

»



Maquetacion y Mockups 3D de
escenografia & réplicas

Afrykarium - Wroclaw Zoo v o EETN eheis Bl LA e s - P
Y &
Magquetacio i Mockups 3D T e S . - + i i
d’escenografia & repliques ; o }
Afrykarium - Wroclaw Zoo .
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Layout design and 3D mockups of A 5 ane . o =2 fﬁ
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Documentalismo, mockupsy
produccion de réplicas, escenografia.
Museo de Historia Natural CDMX

TG L/1740 900000 400004900004 000 00000000 00 000000000

Documentalisme, mockups i produccio
de repliques, escenografia & diorames
Museu d’Historia Natural CDMX

LIV I0005 1010004000005 04 10004000005 00000000000 00 000000000

Documentarism, mockups and production
of replicas, scenography & dioramas
Natural History Museum CDMX

Sietecolores




Documentalismo, mockups y
produccion de réplicas y escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

NS/ 00000000 0020 010004 1400490005 0 100000000 0000000000

Documentalisme, mockups i produccid
de repliques i escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

Y
Documentarism, mockups and production
of replicas & scenography.

Museo de la Evolucién Humana




DOCUMENTALISMO Y DISENO DE REPLICAS
Para realizar réplicas hiperrealistas cientificamente rigurosas contacto
con especialistas en el ambito e investigo la evidencia cientifica

existente. Después realizo dossieres y mockups que indican a los
paleoartistas como realizar la réplica con los métodos elegidos.

Dispongo de impresora 3D para realizar las primeras aproximaciones
y acceso a especialistas en el escaneo 3D de alta resolucién e impresion
3D de gran escala.

Per fer répliques hiperrealistes cientificament rigoroses contacteu
amb especialistes en I’ambit i investigo 1’evidencia cientifica
existent. Després realitzo dossiers i mockups que indiquen als
paleoartistes com fer la réplica amb els metodes triats.

Disposo d’impressora 3D per fer les primeres aproximacions i accés a
especialistes en ’escaneig 3D d’alta resoluci6 i impressi6 3D de gran
escala.
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To make scientifically rigorous hyperteqlistic replicas, L contaot speaﬂc .a- P et T L\',:‘ ‘:"__,‘:,-,_i‘ ﬁr;_f-c.}. -
field speczallsts and inyestigate the existing seientific evidence, Th‘énP e n,a':\ PR D AT § A
make dossiers and mockups that show the pale@artlsts how to ma-ke t'he e S e S O _f et "1.,:‘" *
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specialists in hlgh resolution’3D scanmng and Iarge scale 3D*prmtmg o MR o, et 8 ag



Documentalismo, paisajismo, disero
3D y mockups.
Rotondas Platja d’Aro

S0/ /0004900000 4 10004000005 00 000000000000 000000000

Documentalisme, paisatgisme, disseny
3D i mockups.
Rotondes Platja d’Aro

S RA0L/ 7000000040000 404000 100000 40000 000000090000 00 00000007

Documentarism, landscape design, 3D
design and mockups.
Platja d’Aro roundabouts

QOTaller Natura

FOTO: Nick Guttridge

FOTO: Danica Kus



Documentalismo, mockups y
produccion de réplicas yescenografia.
Museo de la Evolucion Humana

NS/ 00000000 0020 010004 1400490005 0 100000000 0000000000

Documentalisme, mockups i produccid
de repliques i escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

Y
Documentarism, mockups and production
of replicas & scenography.

Museo de la Evolucién Humana



RETOQUE FOTOGRAFICO Y PHOTOBASHING Pl 10TO RETOUCHING
AND PHOTOBASHING

I’ve been using photo retouching
software for over twenty years and
am certified proficient in Photoshop
in the top 12% of the entire
platform, but the most important
thing is that I really enjoy doing
this.

Digital restoration of photos in
poor condition or ruined Pompeian
murals, advertising photomontage,
fashion photography retouching,
photobashing for concept art or
final art, book covers or simply a
special gift.

RETOC FOTOGRAFIC 1 PHOTOBASHING

Fa més de vint anys que utilitzo programari de retoc fotografic i
tinc certificat d’aptitud a Photoshop en el 12% superior de tota la
plataforma, pero el més important és que realment gaudeixo fent
aixo.

Restauracio digital de fotos en mal estat o murals pompeians en
ruines, fotomuntatge publicitari, retoc de fotografia de moda,
photobashing per a concept art o art final, portades de llibres o
simplement un regal especial.
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MODELADO 3D Y 3D ARQUITECTONICO

MODELITZACIO 3D I 3D ARQUITECTONIC

Maneig amb soltesa SketchUp, CinemasD i Blender, també Gs
Autocad per adaptar planols als requeriments del 3D.

Realitzo renders que retoco amb Photoshop per crear la
visualitzacio arquitectonica ideal o I’estructura del teu
projecte escenografic.

També modelitzo els volums inicials sobre els quals treballar
una replica cientifica abans de la impressio 3D o 1’esculpit pels
paleoartistes. ;

3D MODELING AND ARCHITECTURAL 3D

I am fluent in SketchUp, Cinema4D and Blender, and I also use
Autocad to adapt plans to 3D.requirements.* ;

I create renders that I edit with Photoshop to create the ideal - o

architectural visualization or the structure of your scenographic  * +
project. . .

I also model the initial volumes on which to work on a s‘cfe'ntififl i
replica before 3D printing-er sculpting by paleoartists. , :
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3D, ILUSTRACION
Y MAQUETACION
LUDICA

A base de combinar
diferentes técnicas
artisticas realizo
ilustraciones de todo tipo
que sirven para decorar tu
poblicacion, sea del tipo
que sea.

Mediante esta mezcla
de disciplinas tambien
compongo elementos
para juegos de mesa,
de rol, videojuegos o
aplicaciones.

De la misma forma

diseiio todos los assets
necesarios para perfiles
de redes sociales o canales
de servicios de streaming.

3D, IL-LUSTRACIO
I MAQUETACIO
LUDICA

A base de combinar
diferents tecniques
artistiques realitzo
il'lustracions de tot tipus
que serveixen per decorar
la teva poblicacid, sigui
del tipus que sigui.

Mitjan¢ant aquesta
barreja de disciplines
també componc elements
per ajocs de taula, de rol,
videojocs o aplicacions.

De la mateixa manera
dissenyo tots els assets
necessaris per a perfils de
xarxes socials o canals de

serveis de streamin

3D, ILLUSTRATION
AND GAMES
LAYOUT

By combining different
artistic techniques, I create
all kinds of illustrations that
can be used to decorate your
website, whatever type it
may be.

Using this mix of disciplines,
I also create elements for
board games, role-playing
games, video games, or
applications.

I also design all the assets
needed for social media
profiles or streaming service
channels.

Portadas adaptadas
tus ideas e, como ef
resto de e mentos, creo -
combinando d;iﬁrentes
estilos artisticos.



http://studiofunq.com/wp-content/uploads/2023/04/portfolio-studiofunq_GAMES_CAST_2023_LW.pdf
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Proyecto de escena cyberpunk 3D, ambientacion,
iluminacion y lookdev. (Blender)

S YIAL 00020000000 0000 04000000004 09004 009000 000000 000000 00007
Projecte d’escena 3D cyberpunk, ambientacio,
illuminacio i lookdev. (Blender)

W A L L L L

3D cyberpunk scene project, setting, lighting and
lookdev. (Blender)

i

Proyecto de escena de terror 3D, ambientacion,
iluminacion y lookdev. (C4D + Blender)

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Z
Projecte d’escena de terror 3D, ambientacio,
illuminacio i lookdev. (C4D + Blender)

3D horror scene project, setting, lighting and
lookdev. (C4D + Blender)
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Proyecto de marcos decorativos
(Ilustrator + Cinema4D + Photoshop)

SIYYSSI IS0 000000000000 000 000490 004400040 0000000/
Projecte de marcs decoratius

(Mlustrator + Cinema 4D + Photoshop)
SIYYSSI IS0 000000000000 000 000490 004400040 0000000/

Decorative frames project
(Illustrator + Cinema 4D + Photoshop)



Proyecto de escena sci-fi espacial, ambientacion,
texturizado, iluminacién y lookdev. (Blender)

IS/ 0000000000 200900004 1004000005 0 10004 000000 0404000000

Projecte d’escena sci-fi espacial, ambientacio,
texturitzacio, illuminacié i lookdev. (Blender)

WY/ L 700000000000 104000 200 400000 400000 4000004000000 0000 00007

Space sci-fi scene project, setting, texturing, lighting
and lookdev. (Blender)
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Proyecto de escena de horror lovecraftiano, modelado
integral, texturizado, iluminacion y lookdev. (Cinema 4D)

HHSTL /100090000000 00 100000000000 41000 40000 90000 0 0000000

Projecte d’escena d’horror lovecraftia, modelitzaci6
integral, texturitzat, illuminaci6 i lookdev. (Cinema 4D)

SIS/ /0004000004000 000000 9 0000 004/ 4 00 100000 400000007

Lovecraftian horror scene project, comprehensive modeling,
texturing, lighting and lookdev. (Cinema 4D)
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Disseny grafic i trailer de setupderol.
Ll a
Graphic design and RPG setup trailer.

H) i
B Jirkham Huult
B Un setup de rol de
ambientacion
lovecraftiana en un
mundo fantastico
de estetica gotica
'y tono grim dark.

TABLETA GRAFICA

+10 en diseno de cartas.

antan los LCG Y disenar

“Me enc i1
cartas y tokens.

todas sus




EDICION DE VIDEO, MOTION GRAPHICS Y MATTE PAINTING
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DICIO I)IZ\/’H)IZO. MOTION GRAPHICS I MATTIE PAINTING

Tinc titulacio oficial en Matte
Painting 2D/3D, usant Cinema4D,
Blender i/o After Effects componc
escenes per a curtmetratges,
pellicules o espots.

També em vaig formar oficialment
a Motion Graphics per donar vida
a dissenys animats en 2D o 3D,
parallax i videos a manera de reels
per a xarxes, titols o book trailers.

VIDEO EDITING, MOTION GRAPHICS AND MATTL PAINTING

I have an official qualification

in 2D/3D Matte Painting, using
Cinema4D, Blender and/or After
Effects I compose scenes for short
films, movies or commercials.

I also received official training in
Motion Graphics to bring to life
animated designs in 2D or 3D, parallax
and videos as reels for social networks,
titles or book trailers.



http://studiofunq.com







OTROS PROYECTOS EN LLOS QUIE HEE TRABAJADO

He trabajado en proyectos de muy alto perfil, junto a grandes firmas de arquitectura y estudios
de museografia en espacios increibles alrededor del mundo. Tocando disciplinas-tan diversas . -
dentro del disefio grafico, como maquetacion, retoque fotografico, disefio de imagen corporatlva 5
sefialética, arquigrafia, fotografia, edicion de video y audio, infografias o maquetismo. 3

En casos como reproducc1ones de animales u hominidos colaboré en el estudio paleoartistico_
de restos fdsiles con la asesoria de grandisimos expertos de talla mundlal para llevar al publ'1co s
ciencia y evidencia. . -

La interpretaciéon y manejo de escaneos 3D, la preparacion para impresiones, modelado v cottg:
CNC, los estudios cromaticos de especies y las incontables horas de documentahsmo puro han
sido parte fundamental en esta enriquecedora experiencia. y

ALTRES PROJECTLES EN ELS QUALS HE TREBAL l AT

He treballat en projectes de perfil molt alt , juntament amb grans firmes d’arquitectura i estudis :
de museografia en espais increibles arreu del mon. Tocant disciplines tan diverses 'dins del .
disseny grafic, com ara maquetacio, retoc fotografic, disseny d’imatge corporativa, sehyaletlca
arquigrafia, fotografia, edicié de video i audio, infografies o maquetisme. . g

En casos com reproduccions d’animals o hominids vaig colllaborar a ’estudi paleoartlsnc- de« ' '.::‘. X
restes fossils amb I’assessoria de grandissims experts de talla mundlal per portar al p'ﬁ'bilc i
ciencia i evidencia. -

La interpretaci6 i el maneig d’ escaneigs 3D, la preparaci6 per a 1rnpressmns modelar.ge.l tall nr e
CNC, els estudis cromatics d’espec1es iles incomptables hores de documentahsme pur, han e_sta.t
part fonamental en aquesta experiencia enrlquldora ' DU =
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Technical direction and documentarism of the star dome of the Havana Planetarium.

Comprehensive design of the “Mar, Salut i Benestar” exhibition for the “Oceans i Salut
Humana” Chair of the University of Girona.

Assistant director and framing director for the immersive Documentarism & multimedia
experience “Un dia a la Colonia Giiell” for the Colonia Giiell exhibition.

Graphic design panels for the Gaudi Center in Reus.

Design, mockups and documentarism production of the replica of an Arab Dhaw for the
“Culture of the Sea” exhibition at Al Shindagha Museum (Dubai).

Photo retouch, graphic design and documentarism for several interactive displays at the
P.N. Interpretation Center. Atlantic Islands (Illas Cies).

Aquarium design, mockups and layout design for the Pantanal Aquarium in Campo Grande
(Brazil).

Design, mockups and graphics for various pavilions and events at Expo Zaragoza 2008.

Design and mockups of various settings and areas of the Dera Nheu Museum of the Vall
d’Aran.

Design, mockups and layout design of the interactive paleontology module for children for
the Granada Science Park.

Full replica design of the Fénix rescue capsule for the “S.0.S. The Science of Preventing”
exhibition from the Granada Science Park.

Landscape and graphic design for the exhibition of Gaudi’s remaining elements in the
Colonia Giiell Crypt.

Set design for the red carpet of the Girona Film Festival 2015.
Mockup for video mapping and falajs for the Etihad Museum in Dubai.

Set designs, replicas and displays for the preliminary project of the future Zayed National
Museum in Abu Dhabi.
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APTITUDES:

Adobe Suite
000000 ..
Cinema4D/Ble_I_1_der'3/SkéchUp

- Premiere/Davinci Resolve

‘Autocad

"1 1" 1010]0,
Motion Graphics/Matte Painting
QPP999O
Photography/Lightroom
Q@P9990
Audio edit
QPP900O
Castellano
DIIII I
Catala

Q@PP9990O
English
QPP99O
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