


Con mas de 16 aiios de experiencia en el ambito del disefio museografico, he desarrollado un
enfoque integral que abarca todas las etapas del proceso expositivo. Mi trabajo no se limita

unicamente al disefio grafico, sino que se extiende a la conceptualizacion y desarrollo de _ /'.Z B
espacios narrativos que combinan estética, funcionalidad y contenido de valor. He colaborado ol ea L
estrechamente con comisarios, museografos y técnicos para traducir ideas complejas en AR I A e
experiencias visuales claras, coherentes y emocionalmente impactantes. ‘ v, '7},‘.{ '1{3,’ Tt
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Alo largo de mi trayectoria, he participado activamente en cada fase del disefio, desde los Ne ".’4— ' ‘;fa;;i, -
primeros bocetos y mockups en 3D hasta la documentacion y recreacion digital de piezas y , . YRy
contextos historicos. Este enfoque me ha permitido aportar soluciones creativas y técnicas . " -‘,‘: 33

adaptadas a las necesidades de cada proyecto, asegurando que la narrativa expositiva se
comunique de manera efectiva al visitante. El dominio de herramientas de modelado y
visualizacion 3D ha sido clave para anticipar la experiencia espacial y facilitar la toma de
decisiones en equipo.

Ademas, cuento con una solida experiencia en la elaboracion de dossiers, artes finales y
materiales de produccion multimedia, lo que me permite supervisar el proyecto desde su
concepcion hasta su implementacion final. Esta vision global y detallada del proceso me ha

permitido trabajar en exposiciones permanentes y temporales, tanto en museos como en
centros culturales, asegurando siempre la calidad y coherencia del resultado final.

Del lat. expositio, -Onis.

«dar a conocer algo»

Del gr. sophia (copia)
«saber adquirido, conocimiento»

Amb més de 16 anys d’experiéncia en I’ambit
del disseny museografic, he desenvolupat
un enfocament integral que abasta totes les
etapes del procés expositiu. El meu treball
no es limita inicament al disseny grafic,
sind que s’estén a la conceptualitzaci6 i
desenvolupament d’espais narratius que
combinen estetica, funcionalitat i contingut
de valor. He collaborat estretament amb
comissaris, museografs i tecnics per
traduir idees complexes en experiencies
visuals clares, coherents i emocionalment
impactants.

Al llarg de la meva trajectoria, he participat
activament en cada fase del disseny, des dels
primers esbossos i mockups en 3D fins a la
documentacio i recreacié digital de peces

i contextos historics. Aquest enfocament
m’ ha permeés aportar solucions creatives

i téecniques adaptades a les necessitats de
cada projecte, assegurant que la narrativa
expositiva es comuniqui de manera efectiva
al visitant. El domini d’ eines de modelatge
i visualitzacio 3D ha estat clau per anticipar
I’ experieéncia espacial i facilitar la presa de
decisions en equip.

A més, conte amb una solida experiencia en
’elaboracio6 de dossiers, arts finals i materials
de produccié multimedia, la qual cosa em
permet supervisar el projecte des de la seua
concepcio fins a la seua implementacio

final. Aquesta visio global i detallada del
procés m’ha permes treballar en exposicions
permanents i temporals, tant en museus com
en centres culturals, assegurant sempre la
qualitat i coheréncia del resultat final.

With more than 16 years of experience

in the field of museum design, I have
developed a comprehensive approach that
encompasses all stages of the exhibition
process. My work is not limited only

to graphic design, but extends to the
conceptualization and development of
narrative spaces that combine aesthetics,
functionality and valuable content.

I have worked closely with curators,
museographers and technicians to translate
complex ideas into clear, coherent and
emotionally impactful visual experiences.

Throughout my career, I have been actively
involved in every phase of the design, from
the first 3D sketches and mockups to the
documentation and digital recreation of
historical pieces and contexts. This approach
has allowed me to bring creative and
technical solutions tailored to the needs of
each project, ensuring that the exhibition
narrative is effectively communicated to
the visitor. The mastery of 3D modeling
and visualization tools has been key to
anticipating the spatial experience and
facilitating team decision-making.

In addition, I have a solid experience in the
preparation of dossiers, final artwork and
multimedia production materials, which
allows me to supervise the project from its
conception to its final implementation. This
global and detailed vision of the process

has allowed me to work on permanent and
temporary exhibitions, both in museums and
cultural centres, always ensuring the quality
and coherence of the final result.




DISENO MUSEOGRAFICO

DISSENY MUSEOGRAFIC

Disseny i assessoro el teu projecte museografic des
de zero: comencant pel plantejament i el discurs
museografic, planols i 3D, continuant amb el disseny
de continguts, audiovisuals i grafiques i acabant
amb la gestio de la produccid, muntatge i imatge a
xarxes.

Més de 16 anys treballant en projectes divulgatius de
tota mena i durant tot el procés m’avalen.

MUSLEOGRAPHIC DESIGN

I design and advise your museographic project from scratch:
starting with the museographic approach and discourse,
plans and 3D, continuing the content design, audiovisuals
and graphics and ending with the management of
production, assembly and image on networks.

More than 16 years working on projects in museums and
expos of all kinds throughout the entire process endorse me.




Disefio grafico y mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020
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Disseny grafic i mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020
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Graphic design and mockups.
Microcosms - Sustainability
Pavillion Expo Dubai 2020
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\ Diseiio grafico y produccion de la
O expo itinerante “El Bosque” (esp) /
“a Floresta” (port)
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Disseny grafic i produccié de I’expo
itinerant “El Bosque” (esp) /
“aFloresta” (port)
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Graphic design and production of the
traveling exhibition “el Bosque” (esp) /
“a Floresta” (port)

Fundacion la Caixa

Disefio grafico y museografico del
“Espai Aquae” de Caldes de Malavella

SV 10000000 0004000005 4 1004000005 00 0000000000 00 4000000007

Disseny grafic i museografic de I’Espai
Aquae de Caldes de Malavella
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Graphic and museographic design of the
“Espai Aquae” of Caldes de Malavella

IPHES / Ajuntament Caldes de Malavella




Disefio grafico, museograficoy
escenografico de la exposicion
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”
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Disseny grafic, museografic i
escenografic de I’exposicio
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”
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Graphic, museographic and scenographic
design of the exhibition
“Ricard Mur: un Fotograf de Postal”

Diseiio grafico y museografico de la
exposicicon itinerante
“I’Art d’un Metge de Poble”
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Disseny grafic i museografic de
I’exposici6 itinerant

“I’Art d’un Metge de Poble”
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Graphic and museographic design of
traveling exhibition
“PArt d’'un Metge de Poble”

Museu d’Historia de Sant Feliu de Guixols




DISENO ESCENOGRAFICO

Si necesitas crear un entorno ficticio para un museo, exposicion,
pelicula o spot puedo disefiar desde cero adaptandome a las
necesidades constructivas.

Una vez que el disefio sea exactamente lo que necesitas, para lo

que realizaré mockups, 3D o los renders necesarios, egestionaré su
fabricacion en talleres especializados y su montaje, que asesoraré y
acompaiiaré hasta el mismo dia de la inauguracion o emision.

DISSENY ESCENOGRAFIC
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Documentalismo, mockupsy
produccion de réplicas, escenografia.
Museo de Historia Natural CDMX
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Documentalisme, mockups i produccio
de repliques, escenografia & diorames
Museu d’Historia Natural CDMX

LIV I0005 1010004000005 04 10004000005 00000000000 00 000000000

Documentarism, mockups and production
of replicas, scenography & dioramas
Natural History Museum CDMX

Sietecolores




Documentalismo, mockups y
produccion de réplicas y escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

NS/ 00000000 0020 010004 1400490005 0 100000000 0000000000

Documentalisme, mockups i produccié
de repliques i escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

Y
Documentarism, mockups and production
of replicas & scenography.

Museo de la Evolucién Humana




DOCUMENTALISMO Y DISENO DI REPLICAS

Para realizar réplicas hiperrealistas cientificamente rigurosas contacto
con especialistas en el ambito e investigo la evidencia cientifica

existente. Después realizo dossieres y mockups que indican a los
paleoartistas como realizar la réplica con los métodos elegidos.

Dispongo de impresora 3D para realizar las primeras aproximaciones
y acceso a especialistas en el escaneo 3D de alta resolucion e impresion
3D de gran escala.

Per fer répliques hiperrealistes cientificament rigoroses contacteu
amb especialistes en I’ambit i investigo 1’evidencia cientifica
existent. Després realitzo dossiers i mockups que indiquen als
paleoartistes com fer la réplica amb els metodes triats.

Disposo d’impressora 3D per fer les primeres aproximacions i accés a
especialistes en ’escaneig 3D d’alta resoluci6 i impressi6 3D de gran
escala.

To makesczentlﬁcally rigorous hy_perf‘eqf stic repllcas, L contact speaﬁ.c ..- e
field specialists and myestzgate the existing seientific evidence, THen T,

make dossiers and mockups that show the: paleoartlst5 haw to make th‘e _".. 175 VA i
replica with the chosen methods. 2 * v TR Gl b sl ol S s el
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I have a 3D’ printer to make the flrst approxzmatlons and accessito - - e R g
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Documentalismo, paisajismo, disero
3D y mockups.
Rotondas Platja d’Aro
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Documentalisme, paisatgisme, disseny
3D i mockups.
Rotondes Platja d’Aro
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Documentarism, landscape design, 3D
design and mockups.
Platja d’Aro roundabouts

QOTaller Natura

FOTO: Nick Guttridge

FOTO: Danica Kus



Documentalismo, mockups y
produccion de réplicas yescenografia.
Museo de la Evolucion Humana
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Documentalisme, mockups i produccid
de repliques i escenografia.
Museo de la Evolucion Humana

Y
Documentarism, mockups and production
of replicas & scenography.

Museo de la Evolucion Humana
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Manejo con soltura SketchUp, Cinema4D y Blender, también
uso Autocad para adaptar planos a los requerimientos del 3D.

Realizo renders que retoco con photoshop para crear la
visualizacion arquitectonica ideal o la estructura de tu
proyecto escenografico.

Tambien modelo los volimenes iniciales sobre los que
trabajar una réplica cientifica antes de la impresion 3D o el
esculpido por los paleoartistas.
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MODELADO 3D Y 3D AROUITECTONICO
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MODELITZACIO 3D I 3D ARQUITECTONIC !
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OTROS PROYECTOS EN LLOS QUIE HEE TRABAJADO

He trabajado en proyectos de muy alto perfil, junto a grandes firmas de arquitectura y estudios
de museografia en espacios increibles alrededor del mundo. Tocando disciplinas-tan djversas . -
dentro del disefio grafico, como maquetacion, retoque fotografico, disefio de imagen corporatlva »
sefialética, arquigrafia, fotografia, edicion de video y audio, infografias o maquetismo. ;

En casos como reproducc1ones de animales u hominidos colaboré en el estudio paleoartistico_
de restos fdsiles con la asesoria de grandisimos expertos de talla mundial para llevar al pubIlco .
ciencia y evidencia. . -

La interpretacion y manejo de escaneos 3D, la preparacion para impresiones, modelado y cortg
CNC, los estudios cromaticos de especies y las incontables horas de documentahsmo puro han
sido parte fundamental en esta enriquecedora experiencia.

ALTRES PROJECTES EN ELS QUALS HE TREBAI l ATR

He treballat en projectes de perfil molt alt , juntament amb grans firmes d’arqultectura i estudls 22 " ' x
de museografia en espais increibles arreu del mon. Tocant disciplines tan diverses 'dins del i

disseny grafic, com ara maquetaci6, retoc fotografic, disseny d’imatge corporativa, senyaletlca
arquigrafia, fotografia, edicié de video i audio, infografies o maquetisme. g

En casos com reproduccions d’animals o hominids vaig collaborar a ’estudi paleoartlstlc- de- ( '-}‘.
restes fossils amb ’assessoria de grandissims experts de talla mundlal per portar al p‘ﬁ'biic s
ciencia i evidencia. N >

La interpretacio i el manelg d’escanelgs 3D, la preparacio per a 1rnpressmns modelar.ge.l tall
CNC, els estudis cromatics d’ espemes iles incomptables hores de documentahsme pur, han Qstat
part fonamental en aquesta experiencia enrlquldora ' . . .
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Technical direction and documentarism of the star dome of the Havana Planetarium.

Comprehensive design of the “Mar, Salut i Benestar” exhibition for the “Oceans i Salut
Humana” Chair of the University of Girona.

Assistant director and framing director for the immersive Documentarism & multimedia
experience “Un dia a la Colonia Giiell” for the Colonia Giiell exhibition.

Graphic design panels for the Gaudi Center in Reus.

Design, mockups and documentarism production of the replica of an Arab Dhaw for the
“Culture of the Sea” exhibition at Al Shindagha Museum (Dubai).

Photo retouch, graphic design and documentarism for several interactive displays at the
P.N. Interpretation Center. Atlantic Islands (Illas Cies).

Aquarium design, mockups and layout design for the Pantanal Aquarium in Campo Grande
(Brazil).

Design, mockups and graphics for various pavilions and events at Expo Zaragoza 2008.

Design and mockups of various settings and areas of the Dera Nheu Museum of the Vall
d’Aran.

Design, mockups and layout design of the interactive paleontology module for children for
the Granada Science Park.

Full replica design of the Fénix rescue capsule for the “S.0.S. The Science of Preventing”
exhibition from the Granada Science Park.

Landscape and graphic design for the exhibition of Gaudi’s remaining elements in the
Colonia Giiell Crypt.

Set design for the red carpet of the Girona Film Festival 2015.
Mockup for video mapping and falajs for the Etihad Museum in Dubai.

Set designs, replicas and displays for the preliminary project of the future Zayed National
Museum in Abu Dhabi.



“Cambio Climatico”
Expo Zaragoza 2008
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Telesforo Bravo
W 1.a Orotava
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